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INTRODUCTION 

 
 
La banque de données de l’Enquête québécoise sur le tabagisme chez les élèves du secondaire, 2002, 
contient une foule de renseignements précieux qui, une fois les rapports de Santé Québec publiés, 
deviennent accessibles à tous les chercheurs. 
 
L’Enquête québécoise sur le tabagisme chez les élèves du secondaire, 2002 a été réalisée par la 
Direction Santé Québec de l’Institut de la statistique du Québec. La population visée est l’ensemble 
des élèves de la 1re à la 5e année du secondaire inclusivement, inscrits dans les écoles québécoises 
publiques et privées, francophones et anglophones, à l’automne 2002. 
 
Un seul fichier de données (TABAC2002) qui contient à la fois les données du questionnaire, les 
pondérations et les indices ou regroupements utilisés dans le cadre de l’analyse effectuée pour le 
rapport de l’enquête a été créé. 
 
Les pondérations doivent être intégrées à l’analyse pour faire de l’inférence à la population. Deux 
pondérations, populationnelle (POIDSPS) et échantillonnale (POIDS_M1) peuvent être utilisées avec 
les indices ou regroupements. La pondération populationnelle attribue à chaque répondant une 
valeur correspondant au nombre de personnes qu’il représente dans la population tandis que la 
pondération échantillonnale représente le poids ajusté dont la somme est égale au nombre total de 
répondants. Cette dernière pondération est utilisée pour la présentation des indices de ce cahier 
technique. 
 
L’effet de plan sert à évaluer la perte ou le gain en précision imputable au fait d’avoir eu recours à un 
plan de sondage complexe (plan de sondage utilisant la notion de degrés d’échantillonnage et/ou de 
grappes). Il est défini comme le quotient de la variance estimée avec le plan de sondage complexe par 
la variance estimée avec un plan de sondage aléatoire simple basé sur le même nombre de personnes. 
Pour l’Enquête québécoise sur le tabagisme chez les élèves du secondaire, 2002, l’effet de plan global a 
été estimé à environ 1,41. 
 
Ce cahier technique s’adresse aux utilisateurs de la banque de données.  La banque est non 
nominative. Elle est distribuée à des fins de recherche et ne peut être utilisée à des fins commerciales. 
 
 
Pour chaque indice ou regroupement, les informations suivantes sont données : 
 
DÉNOMINATEUR : Identification du groupe de référence considéré dans le calcul de 

l'indice 
 
DESCRIPTION : Définition de l'indice 
 
QUESTIONS :  Identification des questions ayant servi à la construction de l'indice 
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VARIABLES ou INDICES : Autres indices qui ont servi à la construction de l'indice présenté s'il 
y a lieu. 

 
CONSTRUCTION : Instructions qui permettent de comprendre la construction de 

l'indice sans nécessairement connaître un langage de 
programmation. Le nom utilisé pour désigner les variables est 
conforme à celui que l'on retrouve dans la banque de données et 
le livre de codes. 

 
 
TABLEAU :  Fréquences pondérées des catégories de l'indice avec effet de plan 
 
Code :  Code attribué à chaque catégorie de l'indice 
 
Catégorie : Libellé de chaque catégorie de l'indice (libellé) 
 
n pondéré: Nombre pondéré de répondants pour la catégorie indiquée, sans tenir compte de 

l'effet de plan 
 
% :  Proportion pondérée pour la catégorie indiquée 
 
Total :  Total pondéré des répondants à l'indice excluant les INCONNUS 
 
Inconnus : Nombre pondéré de personnes qui ont refusé de répondre (REFUS) ou qui ne 

connaissaient pas la réponse (NE SAIT PAS). 
 
Pour les besoins de la présentation, les nombres ont été arrondis. 
Pour les indices à valeurs continues, le tableau de fréquence n'est pas présenté. 
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LISTE DES INDICES 

 

TABAC 
 
 
ACTIFVIG Pratique de l’activité physique de façon vigoureuse 
AMIFUME Nombre d’amis fumeurs (regroupé) 
AMIFUR Nombre d’amis fumeurs dichotomique 
APRESE Fume après l’école 
ARGENT Argent de poche par semaine (regroupé) 
ARGENT3 Argent de poche par semaine (3 catégories) 
ARGR2 Argent de poche par semaine en tranche de 10 $ 
AUTREMF Fume avec d’autres membres de la famille 
AVANTE Fume le matin avant l’école 
AVECAMIS Fume avec des amis 
CHEMINE Fume en allant ou revenant de l’école 
CHEZAMIS Fume chez des amis 
CIGARE Prévalence du cigare au cours des 30 derniers jours 
COURECOL Fume dans la cour d’école 
DEPENDAN Prévalence de la dépendance à la cigarette 
DIFARRET Anticipation de la difficulté d’arrêter de fumer (regroupée) 
DISCOBAR Fume dans les discothèques, les bars 
DUREEAR Durée du dernier essai pour arrêter de fumer (regroupée) 
FAM2 Structure familiale, vivre avec deux parents 
FAMILLE Type de famille 
FAMILR Structure familiale (regroupée) 
FAMILR2 Structure familiale dichotomique 
FRATRIEF Présence d’un frère ou d’une sœur qui fume 
FREACHAT Fréquence d’achat (regroupée) 
FTEAUTO Exposé FTE dans la voiture familiale (regroupé) 
FTECOUR Exposé FTE dans la cour d’école (regroupé) 
FTEDOM Exposé FTE dans la maison (regroupé) 
FUMEUR3C Catégorie de fumeurs (3 catégories) 
FUMEUR6C Catégorie de fumeurs (6 catégories) 
HRE1CIG Heure de la première cigarette (regroupée) 
LANGUE2 Langue parlée à la maison (français / autre) 
MAISON Fume à la maison 
MEREFUME Mère présente qui fume 
NBARFUM Nombre de tentatives d’arrêt chez les fumeurs 
NBARRET Nombre d’essais pour arrêter de fumer (regroupé) 
NBSOURCE Nombre de sources d’approvisionnement 
NCIG Quantité de cigarette (regroupée) 
PARENFUR Présence de parents fumeur dichotomique 
PARENTFU Présence de parents fumeurs 
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PARENTS Fume avec les parents 
PARTY Fume dans les party 
PENDANTE Fume pendant la journée d’école 
PEREFUME Père présent qui fume 
PROCHPF Présence d’un parent dichotomique 
PROJECT Projection du statut de fumeur (regroupée) 
Q1R Année d’études (regroupées) 
Q2R Âge (regroupé) 
Q5R Cigare (regroupé) 
Q28AR Fumer aide à se sentir à l’aise (regroupé) 
Q28BR Fumer donne l’air cool (regroupé) 
Q29AR Risque de fumer la cigarette tous les jours (regroupé) 
Q29BR Risque de fumer la cigarette à l’occasion (regroupé) 
RAISONF Nombre de raisons pour fumer 
RAISONNF Nombre de raisons pour ne pas fumer 
REFUS Se faire refuser la vente (regroupé) 
SEUL Fume seul 
SOIRSEM Fume les soirs de semaine 
TYSOURCE Type de sources d’approvisionnement 
USAGE Usage de la cigarette 
VERIFAGE Se faire demander son âge (regroupé) 
WEEKEND Fume les fins de semaine 
  

ALCOOL ET 
DROGUES 

 

  
AGE1CIG Âge de la première cigarette complète (regroupé) 
AGEALC Âge du début de consommation régulière d’alcool 
AGEDOPE Âge du début de consommation de drogue 
ALC51 Alcool – feu 
ALCEXC Consommation excessive d’alcool (regroupée) 
ALCEXC4 Boire excessif (4 catégories) 
ALCOOL Consommation d’alcool au cours de la dernière année 
ALCOOL30 Consommation d’alcool au cours des 30 derniers jours 
ALCREG Consommation régulière d’alcool 
ALCREG5 Intensité de la consommation d’alcool 
AMPHE Consommation d’amphétamines au cours de la dernière année 
AUTREDM Consommation d’autres drogues au cours de la dernière année 
BINGE Prévalence du boire excessif 
BINGER Prévalence du boire excessif répétitif 
CANFREQ5 Type de consommateur de cannabis 
COCAINE Consommation de cocaïne au cours de la dernière année 
COLLE Consommation de colle/solvant au cours de la dernière année 
CONS30 Consommation d’alcool ou de drogue – 30 derniers jours 
CONSDOPE Consommation de drogue au cours 12 derniers mois 
CONSE1 Nui à ma santé 
CONSE2 Nui à mes relations familiales 
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CONSE3 Nui à mes amitiés ou relations amoureuses 
CONSE4 Difficultés à l’école 
CONSE5 Dépensé trop d’argent ou perdu beaucoup 
CONSE6 Geste délinquant 
DOPE30 Consommation de drogue au cours 30 derniers jours 
DROG1 Cannabis – feu 
DROG2 Cocaïne – feu 
DROG3 Colle / solvants – feu 
DROG4 Hallucinogènes – feu 
DROG5 Héroïne – feu 
DROG6 Cannabis – feu 
DROG7 Autres – feu 
FEU19 Identification des feux – 19 items 
HALFREQ5 Type de consommateur d’hallucinogènes 
HALLFREQ Intensité de consommation d’hallucinogènes 
HALLUCIN Consommation d’hallucinogène au cours de la dernière année 
HEROINE Consommation d’héroïne au cours de la dernière année 
INJECTE Injection de drogue 
LSD Prévalence au LSD 
MARI Consommation de marijuana au cours de la dernière année 
PCP Prévalence au PCP 
SPA Polyconsommation de substances psychoactives 
  

JEUX  

  
D4J2 Indice de jeu problématique DSM-IV-J à 2 catégories 
D4J3 Indice de jeu problématique DSM-IV-J à 3 catégories 
D4MRJ2 Indice de jeu problématique DSM-IV-MR-J à 2 catégories 
D4MRJ3 Indice de jeu problématique DSM-IV-MR-J à 3 catégories 
JEUETAT2 Prévalence, jouer à des jeux étatisés dans les 12 mois précédant l’enquête 
JEUETAT3 Fréquence, jouer à des jeux étatisés dans les 12 mois précédant l’enquête 

(type de joueur) 
JEUPRIV2 Prévalence, jouer à des jeux privés dans les 12 mois précédant l’enquête 
JEUPRIV3 Prévalence, jouer à des jeux privés dans les 12 mois précédant l’enquête 

(type de joueur) 
JEUTYPE Type de joueur, selon la participation dans les 12 mois précédant d’enquête 
JEUX Prévalence aux jeux dans les 12 mois précédant l’enquête 
Q64AR2 Prévalence, achat de billet de loterie dans les 12 mois précédant l’enquête 
Q64AR3 Prévalence, achat de billet de loterie dans les 12 mois précédant l’enquête 

(type de joueur) 
Q64BR2 Prévalence, jouer à mise-o-jeu dans les 12 mois précédant l’enquête 
Q64BR3 Prévalence, jouer à mise-o-jeu dans les 12 mois précédant l’enquête (type 

de joueur) 
Q64CR2 Prévalence, gratteux dans les 12 mois précédant l’enquête 
Q64CR3 Prévalence, gratteux dans les 12 mois précédant l’enquête (type de joueur) 
Q64DR2 Prévalence, bingo dans les 12 mois précédant l’enquête 
Q64DR3 Prévalence, bingo dans les 12 mois précédant l’enquête (type de joueur) 
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Q64ER2 Prévalence, miser ou gager sur internet dans les 12 mois précédant 
l’enquête 

Q64ER3 Prévalence, miser ou gager sur internet dans les 12 mois précédant 
l’enquête (type de joueur) 

Q64FR2 Prévalence, vidéo loterie dans les 12 mois précédant l’enquête 
Q64FR3 Prévalence, vidéo loterie dans les 12 mois précédant l’enquête (type de 

joueur) 
Q64GR2 Prévalence, jeux de cartes dans les 12 mois précédant l’enquête 
Q64GR3 Prévalence, jeux de cartes dans les 12 mois précédant l’enquête (type de 

joueur) 
Q64HR2 Prévalence, paris sportifs dans les 12 mois précédant l’enquête 
Q64HR3 Prévalence, paris sportifs dans les 12 mois précédant l’enquête (type de 

joueur) 
Q64IR2 Prévalence, casino dans les 12 mois précédant l’enquête 
Q64IR3 Prévalence, casino dans les 12 mois précédant l’enquête (type de joueur) 
Q64JR2 Prévalence, jeux d’habileté dans les 12 mois précédant l’enquête 
Q64JR3 Prévalence, jeux d’habileté dans les 12 mois précédant l’enquête (type de 

joueur) 
Q64KR2 Prévalence, autres jeux dans les 12 mois précédant l’enquête 
Q64KR3 Prévalence, autres jeux dans les 12 mois précédant l’enquête (type de 

joueur) 
Q64LR2 Prévalence, billets de loterie reçus en cadeau dans les 12 mois précédant 

l’enquête 
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DESCRIPTION DES INDICES 
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TABAC 
 
 
ACTIFVIG 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Pratique de l’activité physiques de façon vigoureuse 
 

• Questions : Q39a et Q39b 
 

• Construction : 
 
 

Actifvig=1 si Q39b=3, 4, 5, 6 ou 7 
 
Actifvig=2 si Q39a=1 ou Q39b=1 ou 2 
 
Actifvig=.I si Q39a=9 ou Q39b=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 3 fois et plus par semaine 2539 54,8 
2 Moins de 3 fois par semaine 2096 45,2 
    
 Total 4634 100.0 
.I Inconnu 137  
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AMIFUME 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Nombre d’amis fumeurs (regroupé) 
 

• Question : Q47 
 

• Construction : 
 

Amifume=1 si Q47=1  
 
Amifume=2 si Q47=2 
 
Amifume=3 si Q47=3 ou 4  
 
Amifume=.I si Q47=8 ou 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Aucun 1295 27,3 
2 Quelques-uns 2319 48,9 
3 La plupart ou tous 1133 23,9 
    
 Total 4747 100.0 
.I Inconnu 24  
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AMIFUR 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Nombre d’amis fumeurs dichotomique 
 

• Indice : Amifume 
 

• Construction : 
 
 

Amifur=1 si Amifume=1 
 
Amifur=2 si Amifume=2 ou 3 
 
Amifur=.I si Amifume=.I 
 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Pas d’amis fumeur 1295 27,3 
2 Ami(s) fumeur(s) 3452 72,7 
    
 Total 4747 100.0 
.I Inconnu 24  
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APRESE 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont fumé au cours des 30 derniers  jours (q10=1,2 ou 3) 
 

• Description : Fume après l’école 
 

• Question : Q14c 
 

• Construction : 
 
 

Aprese=1 si Q14c=1 ou 2 
 
Aprese=2 si Q14c=3 ou 4 
 
Aprese=.I si Q14c=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Souvent - toujours 529 50,4 
2 Parfois - jamais 520 49,6 
    
 Total 1048 100.0 
.I Inconnu 38  
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ARGENT 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Argent de poche par semaine (regroupé) 
 

• Question : Q49 
 

• Construction : 
 
 

Argent=1 si Q49=1 ou 2 
 
Argent=2 si Q49=3 ou 4 
 
Argent=3 si Q49=5 ou 6 
 
Argent=4 si Q49=7 ou 8 
 
Argent=.I si Q49=99 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 0 à 10 $ 1717 36,6 
2 11 à 30 $ 1704 36,3 
3 31 à 50 $ 520 11,1 
4 51 $ et plus 750 16,0 
    
 Total 4691 100.0 
.I Inconnu 80  
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ARGENT3 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Argent de poche par semaine (3 catégories) 
 

• Indice : Argent 
 

• Construction : 
 
 

Argent3=1 si argent=1 
 
Argent3=2 si argent=2 
 
Argent3 si argent=3 ou 4 
 
Argent3=.I si argent=.I 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 0 à 10 $ 1717 36,6 
2 11 à 30 $ 1704 36,3 
3 31 $ et plus 1270 27,1 
    
 Total 4691 100.0 
.I Inconnu 80  
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ARGR2 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Argent de poche par semaine en tranche de 10 $ 
 

• Question : Q49 
 

• Construction : 
 
 

Argr2=1 si Q49=1 ou 2 
 
Argr2=2 si Q49=3  
 
Argr2=3 si Q49=4  
 
Argr2=4 si Q49=5 
 
Argr2=5 si Q49=6  
 
Argr2=6 si Q49=7 ou 8 
 
Argr2=.I si Q49=99 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 0 à 10 $ 1717 36,6 
2 11 à 20 $ 1093 23,3 
3 21 à 30 $ 611 13,0 
4 31 à 40 $ 268 5,7 
5 41 à 50 $ 251 5,4 
6 Plus de 50 $ 750 16,0 
    
 Total 4691 100.0 
.I Inconnu 80  
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AUTREMF 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont fumé au cours des 30 derniers  jours (q10=1,2 ou 3) 
 

• Description : Fume avec d’autres membres de la famille 
 

• Question : Q16c 
 

• Construction : 
 
 

Autremf=1 si Q16c=1 ou 2 
 
Autremf=2 si Q16c=3 ou 4 
 
Autremf=.I si Q16c=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Souvent - toujours 241 23,0 
2 Parfois - jamais 809 77,0 
    
 Total 1050 100.0 
.I Inconnu 37  
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AVANTE 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont fumé au cours des 30 derniers  jours (q10=1,2 ou 3) 
 

• Description : Fume le matin avant l’école 
 

• Question : Q14a 
 

• Construction : 
 
 

Avante=1 si Q14a=1 ou 2 
 
Avante=2 si Q14a=3 ou 4 
 
Avante=.I si Q14a=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Souvent - toujours 478 45,5 
2 Parfois - jamais 573 54,5 
    
 Total 1050 100.0 
.I Inconnu 36  
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AVECAMIS 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont fumé au cours des 30 derniers  jours (q10=1,2 ou 3) 
 

• Description : Fume avec des amis  
 

• Question : Q16a 
 

• Construction : 
 
 

Avecamis=1 si Q16a=1 ou 2 
 
Avecamis=2 si Q16a=3 ou 4 
 
Avecamis=.I si Q16a=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Souvent - toujours 886 82,8 
2 Parfois - jamais 185 17,2 
    
 Total 1070 100.0 
.I Inconnu 16  
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CHEMINE 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont fumé au cours des 30 derniers  jours (q10=1,2 ou 3) 
 

• Description : Fume en allant ou revenant de l’école 
 

• Question : Q15b 
 

• Construction : 
 
 

Chemine=1 si Q15b=1 ou 2 
 
Chemine=2 si Q15b=3 ou 4 
 
Chemine=.I si Q15b=9 
 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Souvent - toujours 395 37,8 
2 Parfois - jamais 649 62,2 
    
 Total 1045 100.0 
.I Inconnu 42  
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CHEZAMIS 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont fumé au cours des 30 derniers  jours (q10=1,2 ou 3) 
 

• Description : Fume chez des amis  
 

• Question : Q15d 
 

• Construction : 
 
 

Chezamis=1 si Q15d=1 ou 2 
 
Chezamis=2 si Q15d=3 ou 4 
 
Chezamis=.I si Q15d=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Souvent - toujours 554 52,2 
2 Parfois - jamais 508 47,8 
    
 Total 1062 100.0 
.I Inconnu 25  
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CIGARE 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence du cigare au cours des 30 derniers jours 
 

• Question : Q5  
 

• Construction : 
 
 

Cigare=1 si Q5=1 
 
Cigare=2 si Q5=2, 3, 4 ou 5 
 
Cigare=.I si Q5=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Non  4010 85,3 
2 Oui 691 14,7 
    
 Total 4701 100.0 
.I Inconnu 70  
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COURECOL 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont fumé au cours des 30 derniers  jours (q10=1,2 ou 3) 
 

• Description : Fume dans la cour d’école 
 

• Question : Q15c 
 

• Construction : 
 
 

Courecol=1 si Q15c=1 ou 2 
 
Courecol=2 si Q15c=3 ou 4 
 
Courecol=.I si Q15c=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Souvent - toujours 598 56,5 
2 Parfois - jamais 460 43,5 
    
 Total 1058 100.0 
.I Inconnu 29  
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DEPENDAN 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont fumé au cours des 30 derniers  jours (q10=1,2 ou 3) 
 

• Description : Prévalence de la dépendance à la cigarette 
 

• Question : Q13 
 

• Construction : 
 
 

Dependan=1 si Q13=1 ou 2 
 
Dependan=2 si Q13=3 ou 4 
 
Dependan=.I si Q13=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Dépendant 258 24,6 
2 Non dépendant 789 75,4 
    
 Total 1047 100.0 
.I Inconnu 39  
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DIFARRET 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont essayé ou non d’arrêter  au cours des 12 derniers mois 
(Q31=1 ou 2) 

 

• Description : Anticipation de la difficulté d’arrêter de fumer (regroupée) 
 

• Question : Q36 
 

• Construction : 
 
 

Difarret=1 si Q36=1 ou 2 
 
Difarret=2 si Q36=3 
 
Difarret=3 si Q36=4 ou 5 
 
Difarret=.I si Q36=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Pas difficile / presque 568 47,1 
2 Assez difficile 319 26,4 
3 Très difficile / impossible 319 26,5 
    
 Total 1206 100.0 
.I Inconnu 36  
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DISCOBAR 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont fumé au cours des 30 derniers  jours (q10=1,2 ou 3) 
 

• Description : Fume dans les discothèques, les bars 
 

• Question : Q15f 
 

• Construction : 
 
 

Discobar=1 si Q15f=1 ou 2 
 
Discobar=2 si Q15f=3 ou 4 
 
Discobar=.I si Q15f=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Souvent - toujours 628 59,5 
2 Parfois - jamais 427 40,5 
    
 Total 1055 100.0 
.I Inconnu 31  



32 

 
DUREEAR 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont essayé d’arrêter  au cours des 12 derniers mois (Q31=1) 
 

• Description : Durée du dernier essai pour arrêter de fumer (regroupée) 
 

• Question : Q34 
 

• Construction : 
 
 

Dureear=1 si q34=1 
 
Dureear=2 si Q34=2 o u3 
 
Dureear=3 si Q34=4 
 
Dureear=4 si Q34=5 ou 6 
 
Dureear=.I si q34=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Moins de 24 heures 62 7,9 
2 Entre 1 et 7 jours 270 34,0 
3 1 semaine à 1 mois 166 20,9 
4 Plus de 1 mois 295 37,2 
    
 Total 794 100.0 
.I Inconnu 10  



33 

 
FAM2 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description :  Structure familiale, vivre avec deux parents 
 

• Question : Q40 
 

• Construction : 
 
 

Fam2=1 si Q40=1, 4 ou 6 
 
Fam2=2 si Q40=2, 3, 5 ou 7 
 
Fam2=.I si Q40=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Vit avec 2 parents en permanence 3724 78,9 
2 Ne vit pas avec 2 parents en permanence 999 21,1 
    
 Total 4723 100.0 
.I Inconnu 48  



34 

 
FAMILLE 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Type de famille 
 

• Question : Q40 
 

• Construction : 
 
 

Famille=1 si Q40=1 
 
Famille=2 si Q40=4 ou 6 
 
Famille=3 si Q40=3 ou 5 
 
Famille=4 si Q40=2 
 
Famille=5 si Q40=7 
 
Famille=.I si Q40=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Biparentale 3148 66,7 
2 reconstituée 576 12,2 
3 Monoparentale 537 11,4 
4 Garde partagée 352 7,4 
5 Autres  110 2,3 
    
 Total 4723 100.0 
.I Inconnu 48  



35 

 
FAMILR 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Structure familiale (regroupée) 
 

• Question : Q40 
 

• Construction : 
 
 

Familr=1 si Q40=1 ou 2 
 
Familr=2 si Q40=3, 4, 5 ou 6 
 
Familr=3 si Q40=7 
 
Familr=.I si Q40=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Biparentale  3500 74,1 
2 Mono ou reconstituée 1113 23,6 
3 Autres 110 2,3 
    
 Total 4723 100.0 
.I Inconnu 48  



36 

 
FAMILR2 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Structure familiale dichotomique 
 

• Question : Q40 
 

• Construction : 
 
 

Familr2=1 si Q40=1 
 
Familr2=2 si Q40=2, 3, 4, 5, 6 ou 7 
 
Familr2=.I si Q40=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Biologique intacte 3148 66,7 
2 Autre 1575 33,3 
    
 Total 4723 100.0 
.I Inconnu 48  



37 

 
FRATRIEF 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Présence d’un frère ou d’une sœur qui fume 
 

• Question : Q45 
 

• Construction : 
 
 

Fratrief=1 si Q45=2 
 
Fratrief=2 si Q45=1 ou 3 
 
Fratrief=.I si Q45=8 ou 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Fratrie fumeur 1012 22,3 
2 Pas de fratrie fumeur 3515 77,7 
    
 Total 4527 100.0 
.I Inconnu 244  



38 

 
FREACHAT 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Fréquence d’achat (regroupée) 
 

• Question : Q23 
 

• Construction : 
 
 

Freachat=1 si Q23=1 
 
Freachat=2 si Q23=2 
 
Freachat=3 si Q23=3 
 
Freachat=4 si Q23=4 ou 5 
 
Freachat=.I si Q23=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Pas acheté 3995 86,3 
2 Moins d’une fois par semaine 256 5,5 
3 Une fois par semaine 185 4,0 
4 Deux fois ou plus par semaine 196 4,2 
    
 Total 4632 100.0 
.I Inconnu 139  



39 

 
FTEAUTO 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Exposé FTE dans la voiture familiale (regroupé) 
 

• Question : Q21 
 

• Construction : 
 
 

Fteauto=1 si Q21=1 ou 2 
 
Fteauto=2 si Q21=3 ou 4 
 
Fteauto=3 si Q21=5 
 
Fteauto=.I si Q21=8 ou 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Chaque jour / presque 973 20,9 
2 Une fois par semaine / moins 565 12,1 
3 jamais 3125 67,0 
    
 Total 4663 100.0 
.I Inconnu 108  



40 

 
FTECOUR 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Exposé FTE dans la cour d’école (regroupé) 
 

• Question : Q20b 
 

• Construction : 
 
 

Ftecour=1 si Q20b=1 ou 2 
 
Ftecour=2 si Q20b=3, 4 ou 5 
 
Ftecour=3 si Q20b=6 
 
Ftecour=.I si Q20b=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Chaque jour / presque 2239 49,8 
2 Une fois par semaine / moins 1006 22,4 
3 jamais 1250 27,8 
    
 Total 4495 100.0 
.I Inconnu 276  



41 

 
FTEDOM 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Exposé FTE dans la maison (regroupé) 
 

• Question : Q20a 
 

• Construction : 
 
 

Ftedom=1 si Q20a=1 ou 2 
 
Ftedom=2 si Q20a=3, 4 ou 5 
 
Ftedom=3 si Q20a=6 
 
Ftedom=.I si Q20a=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Chaque jour / presque 1599 35,3 
2 Une fois par semaine / moins 810 17,9 
3 jamais 2115 46,8 
    
 Total 4524 100.0 
.I Inconnu 247  



42 

 
FUMEUR3C 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Catégorie de fumeurs (3 catégories) 
 

• Questions : Q6, Q7, Q9 et Q10  
 

• Construction : 
 
 

Fumeur3c=1 si Q9=1 et Q10=1, 2 ou 3 
 
Fumeur3c=2 si Q9=2 et Q10=1, 2 ou 3 
 
Fumeur3c=3 si Q6=2 ou Q7=2 et Q10=0 
 
Fumeur3c=.I si (Q6=9 ou Q7=9  ou Q9=8 ou 9 ou Q10=9)  

et Fumeur3c ≠ 1, 2 ou 3 
 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Fumeur actuel 702 14,9 
2 Fumeur débutant 385 8,2 
3 Non-fumeur  3623 76,9 
    
 Total 4710 100.0 
.I Inconnu 61  



43 

 
FUMEUR6C 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Catégorie de fumeurs (6 catégories) 
 

• Questions : Q6,Q7,Q9 et Q10 
 

• Construction : 
 
 

Fumeur6c=1 si Q9=1 et Q10=1 
 
Fumeur6c=2 si Q9=1 et Q10=2 ou 3 
 
Fumeur6c=3 si Q9=2 et Q10=1, 2 ou 3 
 
Fumeur6c=4 si Q9=1 et Q10=0 
 
Fumeur6c=5 si Q9=2 et Q10=0 
 
Fumeur6c=6 si Q6=2 ou Q7=2 
 
Fumeur6c=.I si (Q6=9 ou Q7=9 ou Q9=8 ou 9 ou Q10=9) et   

Fumeur3c ≠ 1, 2, 3, 4, 5 ou 6 
 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Fumeur quotidien 486 10,3 
2 Fumeur occasionnel 215 4,6 
3 Fumeur débutant 385 8,2 
4 Ancien fumeur 91 1,9 
5 Ancien expérimentateur 687 14,6 
6 Non-fumeur 2845 60,4 
    
 Total 4710 100.0 
.I Inconnu 61  



44 

 
HRE1CIG 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont fumé au cours des 30 derniers  jours 
 

• Description : Heure de la première cigarette (regroupée) 
 

• Question : Q13 
 

• Construction : 
 
 

Hre1cig=1 si Q13=1 ou 2 
 
Hre1cig=2 si Q13=3 
 
Hre1cig=3 si Q13=4 
 
Hre1cig=.I si Q13=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 0 à 30 minutes 258 24,6 
2 31 à 60 minutes 205 19,6 
3 Plus de 60 minutes 584 55,8 
    
 Total 1047 100.0 
.I Inconnu 39  



45 

 
LANGUE2 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description :  Langue parlée à la maison (français / autre) 
 

• Question : Q4 
 

• Construction : 
 
 

Langue2=1 si Q4=1 
 
Langue2=2 si Q4=2 ou 3 
 
Langue2=.I si Q4=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Français 3968 83,7 
2 Autre 770 16,3 
    
 Total 4738 100.0 
.I Inconnu 33  



46 

 
MAISON 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont fumé au cours des 30 derniers  jours (q10=1,2 ou 3) 
 

• Description : Fume à la maison 
 

• Question : Q15a 
 

• Construction : 
 
 

Maison=1 si Q15a=1 ou 2 
 
Maison=2 si Q15a=3 ou 4 
 
Maison=.I si Q15a=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Souvent - toujours 356 33,6 
2 Parfois - jamais 703 66,4 
    
 Total 1059 100.0 
.I Inconnu 28  



47 

 
MEREFUME 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Mère présente qui fume 
 

• Questions : Q40 et Q43 
 

• Construction : 
 
 

Merefume=1 si Q40=1, 2, 3 ou 4 et Q43=4 
 
Merefume=2 si Q40=1, 2, 3 ou 4 et Q43=3 
 
Merefume=3 si Q40=1, 2, 3 ou 4 et Q43=2 
 
Merefume=4 si Q40=5, 6 ou 7 et Q43=1 
 
Merefume=.I si Q40=9 ou Q43=8 ou 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Mère fumeuse 1162 24,9 
2 Mère ex-fumeuse 1172 25,1 
3 Mère non-fumeuse 1967 42,2 
4 Pas de mère présente 366 7,8 
    
 Total 4666 100.0 
.I Inconnu 105  

 



48 

 
NBARFUM 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont essayé ou non d’arrêter  au cours des 12 derniers mois 
(Q31=1 ou 2) 

 

• Description : Nombre de tentatives d’arrêt chez les fumeurs 
 

• Questions : Q31 et Q33 
 

• Construction : 
 
 

VARIABLE CONTINUE 
On pose Nbarfum = Q33 et on fait les regroupements suivants : 
 
Nbarfum = 0 si Q31=2 
Nbarfum = .I si Q31=9 ou Q33=99 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

0 Aucune fois 401 34,5 
    
 Total 1165 100.0 
.I Inconnu 77  



49 

 
NBARRET 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont essayé d’arrêter  au cours des 12 derniers mois (Q31=1) 
 

• Description : Nombre d’essais pour arrêter de fumer (regroupé) 
 

• Question : Q33 
 

• Construction : 
 
 

Nbarret=1 si Q33=1 
 
Nbarret=2 si Q33=2 
 
Nbarret=3 si Q33 est supérieure ou égale à 3 
 
Nbarret=.I si Q33=99 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Une fois 313 41,0 
2 Deux fois 254 33,2 
3 Trois fois et plus 197 25,8 
    
 Total 763 100.0 
.I Inconnu 40  



50 

 
NBSOURCE 

 

• Dénominateur : Ceux qui fument (Q22=2) 
 

• Description : Nombre de sources d’approvisionnement 
 

• Questions : Q22, Q22a à Q22h  
 

• Construction : 
 
 

Si Q22=2 faire la somme des réponses positives (1) aux questions Q22a à Q22h 
 
Nbsource=1 si la somme est égale à 1 
 
Nbsource=2 si la somme est égale à 2 
 
Nbsource=3 si la somme est supérieure ou égale à 3 
 
Nbsource=.I si Q22=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 1 source 615 50,8 
2 2 sources 277 22,9 
3 3 sources et plus 319 26,4 
    
 Total 1212 100.0 
.I Inconnu 32  



51 

 
NCIG 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont fumé au cours des 30 derniers  jours (q10=1,2 ou 3) 
 

• Description : Quantité de cigarette (regroupée) 
 

• Question : Q11 
 

• Construction : 
 
 

Ncig=1 si Q11=1 ou 2 
 
Ncig=2 si Q11=3 
 
Ncig=3 si Q11=4 
 
Ncig=4 si Q11=5 ou 6 
 
Ncig=.I si Q11=8 ou 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 2 ou moins 476 44,2 
2 3 à 5 242 22,5 
3 6 à 10 223 20,7 
4 11 et plus 137 12,7 
    
 Total 1078 100.0 
.I Inconnu 9  



52 

 
PARENFUR 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Présence de parents fumeurs dichotomiques 
 

• Indice : Parentfu 
 

• Construction : 
 
 

Parenfur=1 si Parentfu=1 
 
Parenfur=2 si Parentfu=2 
 
Parenfur=.I si Parentfu=3 ou .I 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Parents fumeurs 1697 37,0 
2 Pas de parents fumeurs 2892 63,0 
    
 Total 4588 100.0 
.I Inconnu 183  



53 

 
PARENTFU 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Présence de parents fumeurs 
 

• Indices : perefume et merefume 
 

• Construction : 
 
 

Parentfu=1 si perefume=1 ou merefume=1 
 
Parentfu=2 si (perefume=2 ou 3 et merefume=2 ou 3) ou  

(perefume=4 ou .I ou merefume=2 ou 3) ou  
(perefume=2 ou 3 ou merefume=4 ou .I) 

 
Parentfu=3 si perefume=4 et merefume=4 
 
Parentfu=.I si (perefume=4 ou .I et merefume=.I) ou  

(perefume=.I ou merefume=4 ou .I) 
 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Au moins un fumeur 1697 36,1 
2 Pas de parent fumeur 2892 61,6 
3 Pas de parent présent 110 2,3 
    
 Total 4698 100.0 

.I Inconnu 73  



54 

 
PARENTS 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont fumé au cours des 30 derniers  jours (q10=1,2 ou 3) 
 

• Description : Fume avec les parents 
 

• Question : Q16b 
 

• Construction : 
 
 

Parents=1 si Q16b=1 ou 2 
 
Parents=2 si Q16b=3 ou 4 
 
Parents=.I si Q16b=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Souvent - toujours 195 18,6 
2 Parfois - jamais 852 81,4 
    
 Total 1047 100.0 
.I Inconnu 40  



55 

 
PARTY 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont fumé au cours des 30 derniers  jours (q10=1,2 ou 3) 
 

• Description : Fume dans les party 
 

• Question : Q15e 
 

• Construction : 
 
 

Party=1 si Q15e=1 ou 2 
 
Party=2 si Q15e=3 ou 4 
 
Party=.I si Q15e=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Souvent - toujours 777 73,4 
2 Parfois - jamais 282 26,6 
    
 Total 1059 100.0 
.I Inconnu 28  



56 

 
PENDANTE 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont fumé au cours des 30 derniers  jours (q10=1,2 ou 3) 
 

• Description : Fume pendant la journée d’école 
 

• Question : Q14b 
 

• Construction : 
 
 

Pendante=1 si Q14b=1 ou 2 
 
Pendante =2 si Q14b=3 ou 4 
 
Pendante =.I si Q14b=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Souvent - toujours 620 58,4 
2 Parfois - jamais 441 41,6 
    
 Total 1060 100.0 
.I Inconnu 26  



57 

 
PEREFUME 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Père présent qui fume 
 

• Questions : Q40 et Q41 
 

• Construction : 
 
 

Perefume=1 si Q40=1, 2, 5 ou 6 et Q41=4 
 
Perefume=2 si Q40=1, 2, 5 ou 6 et Q41=3 
 
Perefume=3 si Q40=1, 2, 5 ou 6 et Q41=2 
 
Perefume=4 si Q40=3, 4 ou 7 et Q41=1 
 
Perefume=.I si Q40=9 ou Q41=8 ou 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Père fumeur 925 19,9 
2 Père ex-fumeur 1272 27,3 
3 Père non-fumeur 1504 32,2 
4 Pas de père présent 968 20,7 
    
 Total 4669 100.0 
.I Inconnu 102  



58 

 
PROCHPF 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Présence d’un parent dichotomique 
 

• Indices : Parenfur et Fratrief 
 

• Construction : 
 
 

Prochpf=1 si parenfur=1 ou fratrief=1 
 
Prochpf=2 si (parenfur=2 ou .I  et  fratrief=2) 

ou (parenfur=2 et  fratrief=2 ou .I) 
 
Prochpf=.I si parenfur=.I et fratrief=.I 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Parent proche fumeur 2245 47,2 
2 Pas de parent proche fumeur 2507 52,8 
    
 Total 4751 100.0 
.I Inconnu 20  



59 

 
PROJECT 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Projection du statut de fumeur (regroupée) 
 

• Question : Q50 
 

• Construction : 
 
 

Project=1 si Q50=1 ou 2 
 
Project=2 si Q50=3 ou 4 
 
Project=.I si Q50=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Oui 476 10,1 
2 Non  4254 89,9 
    
 Total 4730 100.0 
.I Inconnu 41  



60 

 
Q1R 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Année d’études (regroupées) 
 

• Question : Q1 
 

• Construction : 
 
 

Q1R=1 si Q1=1 ou 2 
 
Q1R=2 si Q1=3 
 
Q1R=3 si Q1=4 ou 5 
 
Q1R=.I si Q1=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 1re et 2e  2206 46,2 
2 3e  940 19,7 
3 4e et 5e  1624 34,1 
    
 Total 4771 100.0 
.I Inconnu 0  



61 

 
Q2R 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Âge (regroupé) 
 

• Question : Q2 
 

• Construction : 
 
 

Q2R=1 si Q2=1 ou 2 
 
Q2R=2 si Q2=3 
 
Q2R=3 si Q2=4 
 
Q2R=4 si Q2=5 
 
Q2R=5 si Q2=6 
 
Q2R=6 si Q2=7 ou 8 
 
Q2R=.I si Q2=99 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 12 ans et moins 818 17,2 
2 13 ans 977 20,6 
3 14 ans 965 20,3 
4 15 ans 857 18,0 
5 16 ans 828 17,4 
6 17 ans et plus 305 6,4 
    
 Total 4750 100.0 
.I Inconnu 21  



62 

 
Q5R 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Cigare (regroupé) 
 

• Question : Q5 
 

• Construction : 
 
 

Q5r=1 si Q5=1 
 
Q5r=2 si Q5=2 ou 3 
 
Q5r=3 si Q5=4 
 
Q5r=4 si Q5=5 
 
Q5r=.I si Q5=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Non 4010 85,3 
2 Tous les jours / presque 194 4,1 
3 Quelques jours 153 3,3 
4 Un ou 2 jours 344 7,3 
    
 Total 4701 100.0 
.I Inconnu 70  



63 

 
Q28AR 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Fumer aide à se sentir à l’aise (regroupé) 
 

• Question : Q28a 
 

• Construction : 
 
 

Q28ar=1 si Q28a=1 ou 2 
 
Q28ar=2 si Q28a=3 ou 4 
 
Q28ar=.I si Q28a=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Oui 2012 42,5 
2 Non 2717 57,5 
    
 Total 4729 100.0 
.I Inconnu 42  



64 

 
Q28BR 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Fumer donne l’air cool (regroupé) 
 

• Question : Q28b 
 

• Construction : 
 
 

Q28br=1 si Q28b=1 ou 2 
 
Q28br=2 si Q28b=3 ou 4 
 
Q28br=.I si Q28b=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Oui 1306 27,8 
2 Non 3396 72,2 
    
 Total 4702 100.0 
.I Inconnu 69  



65 

 
Q29AR 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Risque de fumer la cigarette tous les jours (regroupé) 
 

• Question : Q29a 
 

• Construction : 
 
 

Q29ar=1 si Q29a=1 ou 2 
 
Q29ar=2 si Q29a=3 ou 4 
 
Q29ar=.I si Q29a=9 

 
 
 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Absence de risque 119 2,5 
2 Présence de risque 4599 97,5 
    
 Total 4718 100.0 
.I Inconnu 53  



66 

 
Q29BR 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Risque de fumer la cigarette à l’occasion (regroupé) 
 

• Question : Q29b  
 

• Construction : 
 
 

Q29br=1 si Q29b=1 ou 2 
 
Q29br=2 si Q29b=3 ou 4 
 
Q29br=.I si Q29b=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Absence de risque 2304 49,0 
2 Présence de risque 2400 51,0 
    
 Total 4705 100.0 
.I Inconnu 66  



67 

 
RAISONF 

 

• Dénominateur : Ceux qui fument (Q18=2) 
 

• Description : Nombre de raisons pour fumer 
 

• Questions : Q18, Q18a à Q18h 
 

• Construction : 
 
 

Si Q18=2 faire la somme des réponses positives (1) aux questions Q18a à Q18h. 
 
Raisonf=1 si la somme est égale à 1 
 
Raisonf=2 si la somme est égale à 2 
 
Raisonf=3 si la somme est égale à 3 
 
Raisonf=4 si la somme est supérieure ou égale à 4 
 
Raisonf=.I si Q18=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 1 raison 344 33,2 
2 2 raisons 272 26,2 
3 3 raisons 223 21,6 
4 4 raisons et plus 197 19,0 
    
 Total 1035 100.0 
.I Inconnu 44  



68 

 
RAISONNF 

 

• Dénominateur : Ceux qui ne fument pas 
 

• Description : Nombre de raisons pour ne pas fumer 
 

• Questions : Q19a à Q19h 
 

• Construction : 
 
 

Faire la somme des réponses positives (1) aux questions Q19a à Q19h. 
 
Raisonnf=1 si la somme est égale à 1 
 
Raisonnf=2 si la somme est égale à 2 
 
Raisonnf=3 si la somme est égale à 3 
 
Raisonnf=4 si la somme est supérieure ou égale à 4 
 
Raisonnf=.I si Q19a=9 et Q19b=9 et Q19c=9 et Q19d=9 et  

 Q19e=9 et Q19f=9 et Q19g=9 et Q19h=9 
 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 1 raison 631 17,4 
2 2 raisons 374 10,3 
3 3 raisons 741 20,4 
4 4 raisons et plus 1886 51,9 
    
 Total 3633 100.0 
.I Inconnu 50  



69 

 
REFUS 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont acheté ou essayé d’acheter des cigarettes au cours des 4 dernières 
semaines (Q23=2,3,4 ou 5) 

 

• Description : Se faire refuser la vente (regroupé) 
 

• Question : Q24b 
 

• Construction : 
 
 

Refus=1 si Q24b=1 
 
Refus=2 si Q24b=2 
 
Refus=3 si Q24b=3 
 
Refus=4 si Q24b=4 ou 5 
 
Refus=.I si Q24b=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Jamais  293 48,9 
2 Moins de la moitié du temps 103 17,1 
3 Environ la moitié du temps 62 10,4 
4 Plus de la moitié du temps et  

toujours ou presque 
142 23,7 

    
 Total 600 100.0 
.I Inconnu 36  



70 

 
SEUL 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont fumé au cours des 30 derniers  jours (q10=1,2 ou 3) 
 

• Description : Fume seul 
 

• Question : Q16d 
 

• Construction : 
 
 

Seul=1 si Q16d=1 ou 2 
 
Seul=2 si Q16d=3 ou 4 
 
Seul=.I si Q16d=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Souvent - toujours 524 49,7 
2 Parfois - jamais 531 50,3 
    
 Total 1055 100.0 
.I Inconnu 32  



71 

 
SOIRSEM 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont fumé au cours des 30 derniers  jours (q10=1,2 ou 3) 
 

• Description : Fume les soirs de semaine 
 

• Question : Q14d 
 

• Construction : 
 
 

Soirsem=1 si Q14d=1 ou 2 
 
Soirsem=2 si Q14d=3 ou 4 
 
Soirsem=.I si Q14d=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Souvent - toujours 507 48,4 
2 Parfois - jamais 541 51,6 
    
 Total 1048 100.0 
.I Inconnu 39  



72 

 
TYSOURCE 

 

• Dénominateur : Ceux qui fument (Q22=2) 
 

• Description : Type de sources d’approvisionnement 
 

• Questions : Q22, Q22a, Q22b, Q22c, Q22d et Q22g 
 

• Indice : nbsource 
 

• Construction : 
 
 

Tysource=1 si nbsource=1 et Q22a=1 
 
Tysource=2 si nbsource=2 ou 3 et Q22a=1 
 
Tysource=3 si (nbsource=1 et (Q22b=1 ou Q22c=1 Q22g=1)) 

ou (nbsource=2 et ((Q22b=1 et Q22c=1) ou  
ou (nbsource=3 et Q22b=1 et Q22c=1  et Q22g=1  

et Q22a≠1 
 
Tysource=4 si (nbsource=1 et Q22d=1) ou (nbsource=2 ou 3 

et Q22d=1 et Q22a=2) 
 
Tysource=5 si nbsource≠1, 2, 3, 4, 5 ou .I et Q22=2 
 
Tysource=.I si Q22=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Commerce seul 138 11,4 
2 Commerce et autre 303 25,1 
3 Amis exclusivement 301 24,8 
4 Fait acheter 310 25,6 
5 Autres stratégies 159 13,1 
    
 Total 1212 100.0 
.I Inconnu 32  



73 

 
USAGE 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Usage de la cigarette 
 

• Indice : Fumeur3c 
 

• Construction : 
 
 

Usage=1 si fumeur3c=1 ou 2 
 
Usage=2 si fumeur3c=3 
 
Usage=.I si fumeur3c=.I 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Oui 1087 23,1 
2 Non 3623 76,9 
    
 Total 4710 100.0 
.I Inconnu 61  



74 

 
VERIFAGE 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont acheté ou essayé d’acheter des cigarettes au cours des 4 dernières 
semaines (Q23=2,3,4 ou 5) 

 

• Description : Se faire demander son âge (regroupé) 
 

• Question : Q24a 
 

• Construction : 
 
 

Verifage=1 si Q24a=1 
 
Verifage=2 si Q24a=2 
 
Verifage=3 si Q24a=3 
 
Verifage=4 si Q24a=4 ou 5 
 
Verifage=.I si Q24a=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Jamais  285 46,8 
2 Moins de la moitié du temps 122 20,0 
3 Environ la moitié du temps 77 12,7 
4 Plus de la moitié du temps et  

toujours ou presque 
125 20,5 

    
 Total 609 100.0 
.I Inconnu 28  



75 

 
WEEKEND 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont fumé au cours des 30 derniers  jours (q10=1,2 ou 3) 
 

• Description : Fume les fins de semaine 
 

• Question : Q14e 
 

• Construction : 
 
 

Weekend=1 si Q14e=1 ou 2 
 
Weekend=2 si Q14e=3 ou 4 
 
Weekend=.I si Q14e=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Souvent - toujours 679 64,2 
2 Parfois - jamais 378 35,8 
    
 Total 1057 100.0 
.I Inconnu 30  



76 

 

ALCOOL ET DROGUES 
 
 
AGE1CIG 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont fumé une cigarette au complet (q7=1) 
 

• Description : Âge de la première cigarette complète (regroupé) 
 

• Question : Q8  
 

• Construction : 
 
 

VARIABLE CONTINUE 
 
On pose Age1cig = Q8 
 
et on fait les regroupements suivants : 
 
Age1cig = 10 si Q8 est entre 0 et 10 
 

Age1cig = .I si Q8 = 98 ou 99 
 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

10 10 ans et moins 242 13,6 
11 11 ans 283 15,9 
12 12 ans 556 31,3 
13 13 ans 393 22,1 
14 14 ans 184 10,3 
15 15 ans 97 5,4 
16 16 ans 24 1,4 
17 17 ans 2 0,1 
    
 Total 1780 100.0 
.I Inconnu 113  



77 

 
AGEALC 

 

• Dénominateur : Tous les répondants qui n’ont pas Q54 = 2 
 

• Description : Âge du début de consommation régulière d’alcool 
 

• Question : Q55 
 

• Construction : 
 

Indice temporaire : Consalc 
 

Consalc=0 si Q51=0 
Consalc=1 si Q51=1, 2, 3, 4, 5 ou 6 
Consalc=.I si Q51=9 
 
Agealc = 2 si 1<= Q55 < = 11 et consalc=1 
 
Agealc = 1 si 12<= Q55 < = 15 et consalc=1 
 
Agealc = 0 si (16<= Q55 < 30 ou Q55=. ) et consalc=1 
 
Agealc = .I si Q55  = 99 et consalc=1 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

0 Pas consommé / 16 ans et plus 4016 84,9 
1 12 à 15 ans 625 13,2 
2 11 ans et moins  90 1,9 
    
 Total 4731 100.0 
.I Inconnu 40  



78 

 
AGEDOPE 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Âge du début de consommation de drogue 
 

• Questions : Q57 et Q59  
 

• Indice : consdope  
 

• Construction : 
 
 

Agedope = 2 si (1<= Q59 < = 13 et consdope=1) ou  
(1<= Q59 < = 13 et consdope=.I et Q57=1) 

 
Agedope = 1 si (14<= Q59 < = 15 et consdope=1) ou  

(14<= Q59 < = 15 et consdope=.I et Q57=1) 
 
 
Agedope = 0 si consdope=0 ou  ((16<= Q59 < 30 ou Q59<0 ) 

et consdope=1 ) ou  
(16<= Q59 < 30 et  consdope=.I et Q57=1) 

 
 
Agedope = .I si (Q59  = 99 et consdope=1) ou (consdope=.I  

et  agedope ≠ 0, 1, 2 ou .I 
 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

0 Pas consommé / 16 ans et plus 3770 79,7 
1 14 à 15 ans 392 8,3 
2 13 ans et moins  571 12,1 
    
 Total 4732 100.0 
.I Inconnu 39  



79 

 
ALC51  

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Alcool - feu 
 

• Question : Q51 
 

• Construction : 
 
 

Alc51 = 0 si Q51 = 0, 1, 2 ou 3 
 
Alc51 = 1 si Q51 = 4 
 
Alc51 = 4 si Q51 = 5 
 
Alc51 = 5 si Q51 = 6 
 
Alc51 = .I si Q51 = 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

0 1 fois ou moins par mois 3875 81,6 
1 1 à 2 fois par semaine 754 15,9 
4 3 fois ou plus par semaine 103 2,2 
5 Tous les jours 15 0,3 
    
 Total 4747 100.0 
.I Inconnu 24  



80 

 
ALCEXC 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Consommation excessive d’alcool (regroupée) 
 

• Question : Q52 
 

• Construction : 
 
 

Alcexc = 0 si Q52 = 0 ou 1 ou Q52 ≠ 0, 1, 2 , 3, 4, 5 ou 9 
 
Alcexc = 1 si Q52 = 2, 3 ou 4 
 
Alcexc = 2 si Q52 = 5 
 
Alcexc = .I si Q52 = 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

0 Une fois ou moins 3237 68,1 
1 2 à 4 fois 785 16,5 
2 5 fois ou plus 733 15,4 
    
 Total 4 755 100.0 
.I Inconnu 16  



81 

 
ALCEXC4 

 

• Dénominateur : Ceux qui ont consommé de l’alcool (12 mois) 
 

• Description : Boire excessif (4 catégories) 
 

• Question : Q52 
 

• Construction : 
 
 

Alcexc4=1 si Q52=0 
 
Alcexc4=2 si Q52=1 
 
Alcexc4=3 si Q52=2, 3 ou 4 
 
Alcexc4=4 si Q52=5 
 
Alcexc4=.I si Q52=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Jamais 1191 36,6 
2 1 fois 548 16,8 
3 2 à 4 fois 785 24,1 
4 5 fois et plus 733 22,5 
    
 Total 3257 100.0 
.I Inconnu 16  



82 

 
ALCOOL 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Consommation d’alcool au cours de la dernière année 
 

• Question : Q51 
 

• Construction : 
 
 

Alcool = 1 si Q51=0 
 
Alcool = 2 si Q51= 1, 2, 3, 4, 5 ou 6 
 
Alcool = .I si Q51= 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 N’a pas consommé 1474 31,0 
2 A consommé 3273 69,0 
    
 Total 4747 100.0 
.I Inconnu 24  



83 

 
ALCOOL30 

 

• Dénominateur : Tous les répondants  
 

• Description : Consommation d’alcool au cours des 30 derniers jours 
 

• Questions : Q51 et Q53 
 

• Construction : 
 

Alcool30=2 si Q51=0 ou Q53=2 
 
Alcool30=1 si Q53=1 
 
Alcool30=.I si Q51=9 ou Q53=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 A consommé 1957 41,4 
2 N’a pas consommé 2770 58,6 
    
 Total 4727 100.0 
.I Inconnu 44  



84 

 
ALCREG 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Consommation régulière d’alcool 
 

• Question : Q51 
 

• Construction : 
 
 

Alcreg=0 si Q51=0 
 
Alcreg=1 si Q51=1, 2 ou 3 
 
Alcreg=2 si Q51= 4, 5 ou 6 
 
Alcreg=.I si Q51=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

0 Pas consommé 1474 31,0 
1 1/mois ou moins 2401 50,6 
2 Plus de 1/mois 872 18,4 
    
 Total 4747 100.0 
.I Inconnu 24  



85 

 
ALCREG5 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Intensité de la consommation d’alcool 
 

• Question : Q51 
 

• Construction : 
 
 

Alcreg5=1 si Q51=0 
 
Alcreg5=2 si Q51=1 
 
Alcreg5=3 si Q51=2 ou 3 
 
Alcreg5=4 si Q51= 4 ou 5 
 
Alcreg5=5 si Q51=6 
 
Alcreg5=.I si Q51=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Abstinent  1474 31,0 
2 Expérimental  582 12,3 
3 Occasionnel  1819 38,3 
4 Régulier 857 18,1 
5 Quotidien 15 0,3 
    
 Total 4747 100.0 
.I Inconnu 24  



86 

 
AMPHE 

 

• Dénominateur : Tous les répondants  
 

• Description : Consommation d’amphétamines au cours de la dernière année 
 

• Question : Q56f  
 

• Construction : 
 
 

amphe= 1 si Q56f=0 
 
amphe = 2 si Q56f= 1, 2, 3, 4, 5 ou 6 
 
amphe = .I si Q56f= 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 N’a pas consommé 4249 92,4 
2 A consommé 351 7,6 
    
 Total 4600 100.0 
.I Inconnu 171  



87 

 
AUTREDM 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Consommation d’autres drogues au cours de la dernière année 
 

• Question : Q56g 
 

• Construction : 
 
 

autredm=2 1 si Q56g=0 
 
autredm=2 si Q56g= 1, 2, 3, 4, 5 ou 6 
 
autredm=.I si Q56g= 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 N’a pas consommé 4456 97,6 
2 A consommé 109 2,4 
    
 Total 4565 100.0 
.I Inconnu 206  



88 

 
BINGE 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence du boire excessif 
 

• Questions : Q51 et Q52 
 

• Construction : 
 
 

binge= 1 si Q51=0 ou Q52=0 
 
binge= 2 si Q52= 1, 2, 3, 4 ou 5 
 
binge = .I si Q52= 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 N’a pas consommé 2664 56,3 
2 A consommé 2066 43,7 
    
 Total 4730 100.0 

. ou .I Inconnu 41  



89 

 
BINGER 

 

• Dénominateur : Tous les répondants  
 

• Description : Prévalence du boire excessif répétitif 
 

• Questions : Q51 et Q52 
 

• Construction : 
 
 

binger= 1 si Q51=0 ou Q52=0, 1,2, 3 ou 4 
 
binger = 2 si Q52= 5 
 
binger= .I si Q56a= 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 N’a pas consommé 3997 84,5 
2 A consommé 733 15,5 
    
 Total 4730 100.0 

. ou .I Inconnu 41  



90 

 
CANFREQ5 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Type de consommateur de cannabis 
 

• Question : Q56a 
 

• Construction : 
 
 

Canfreq5=1 si Q56a=0 
 
Canfreq5=2 si Q56a=1 
 
Canfreq5=3 si Q56a=2 ou 3 
 
Canfreq5=4 si Q56a=4 ou 5 
 
Canfreq5=5 si Q56a=6 
 
Canfreq5=.I si Q56a=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Abstinent  2880 60,9 
2 Expérimental  332 7,0 
3 Occasionnel  692 14,6 
4 Régulier 617 13,1 
5 Quotidien 206 4,4 
    
 Total 4728 100.0 
.I Inconnu 43  



91 

 
COCAINE 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Consommation de cocaïne au cours de la dernière année 
 

• Question : Q56b 
 

• Construction : 
 
 

cocaine= 1 si Q56b=0 
 
cocaine = 2 si Q56b= 1, 2, 3, 4, 5 ou 6 
 
cocaine = .I si Q56b= 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 N’a pas consommé 4383 94,8 
2 A consommé 238 5,2 
    
 Total 4621 100.0 
.I Inconnu 150  



92 

 
COLLE 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Consommation de colle/solvant au cours de la dernière année 
 

• Question : Q56c  
 

• Construction : 
 
 

colle= 1 si Q56c=0 
 
colle = 2 si Q56c= 1, 2, 3, 4, 5 ou 6 
 
colle = .I si Q56c= 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 N’a pas consommé 4491 97,8 
2 A consommé 103 2,2 
    
 Total 4594 100.0 
.I Inconnu 177  



93 

 
CONS30 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Consommation d’alcool ou de drogue – 30 derniers jours 
 

• Question : Q53 et Q57 
 

• Construction : 
 
 

Cons30 = 1 si Q53 = 1 ou  Q57 = 1 
 
Cons30 = 2 si  

 
(Q53 = 2 et  Q57 = 2) ou (Q53 = 2 et  Q57 ≠ 1, 2 ou 9) ou  
(Q57 = 2 et  Q53 ≠ 1, 2 ou 9) ou (Q57 = 2 et  Q53 ≠ 1, 2 ou 9) 

 
Cons30 = .I si  

 
(Q53 = 9 et  Q57 = 9) ou (Q53 = 9 et  Q57 ≠ 1, 2 ou 9) ou  
(Q57 = 9 et  Q54 ≠ 1, 2 ou 9) ou (Q57 = 9 et  Q54 ≠ 1, 2 ou 9) 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

0 Pas consommé 2 499 52,6 
1 A consommé 2 248 47,4 
    
 Total 4 747 100.0 
.I Inconnu 24  



94 

 
CONSDOPE 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Consommation de drogue au cours 12 derniers mois 
 

• Questions : Q56a à Q56g 
 

• Construction : 
 
 

Pas=somme des réponses positives (code 0) aux questions q56a à q56g. 
 
Consd=somme des réponses positives (code 1, 2, 3, 4, 5 ou 6) aux questions q56a 
à q56g. 
 
Nr=somme des réponses positives (code 9) aux questions q56a à q56g. 
 
Consdope = 1 si consd >=1 
 
Consdope  = 0 si Pas = 7 ou (pas=6 et nr=1) 
 
Consdope = .I si Nr = 7 ou (consd=0 et nr>=2) 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Pas consommé 2787 58,8 
2 A consommé 1951 41,2 
    
 Total 4738 100.0 
.I Inconnu 33  



95 

 
CONSE1 à CONSE6 (Conséquence de la consommation d’alcool et de drogue) 

 
Ces indices ont la même construction; seulement la question utilisée (Q62a à Q62f) pour la 
construction change d’un indice à l’autre. Alors seule Conse1 sera présenté en détail. 
 
CONSE1  

 

• Dénominateur : Tous les répondants  
 

• Description : Nui à ma santé 
 

• Question : Q62a 
 

• Construction : 
 
 

Conse1 = 1 si Q62a = 1 
 
Conse1 = 2 si Conse1 ≠ 1 ou .I 
 
Conse1 = .I si Q62a = 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Oui 281 6,0 
2 Non 4 432 94,0 
    
 Total 4712 100.0 
.I Inconnu 59  



96 

 
CONSE2  

 

• Description : Nui à mes relations familiales 
 

• Question : Q62b 
 
 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Oui 317 6,7 
2 Non 4388 93,3 
    
 Total 4705 100.0 
.I Inconnu 66  

 
CONSE3  

 

• Description : Nui à mes amitiés ou relations amoureuses 
 

• Question : Q62c 
 
 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Oui 270 5,7 
2 Non 4437 94,3 
    
 Total 4708 100.0 
.I Inconnu 63  

 
CONSE4  

 
Description : Difficultés à l’école 
 
Question : Q62d 
 
 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Oui 269 5,7 
2 Non 4431 94,3 
    
 Total 4700 100.0 
.I Inconnu 71  

 



97 

 
 
 
CONSE5  

 

• Description : Dépensé trop d’argent ou perdu beaucoup 
 

• Question : Q62e 
 
 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Oui 519 11,0 
2 Non 4196 89,0 
    
 Total 4715 100.0 
.I Inconnu 56  

 
CONSE6  

 

• Description : Geste délinquant 
 

• Question : Q62f 
 
 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Oui 385 8,2 
2 Non 4322 91,8 
    
 Total 4708 100.0 
.I Inconnu 63  



98 

 
DOPE30 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Consommation de drogue au cours 30 derniers jours 
 

• Question : Q57 
 

• Indice : Consdope 
 

• Construction : 
 
 

Dope30 = 1 si Q57 = 1 
 
Dope30 = 2 si Consdope = 0 ou Q57 = 2 
 
Dope30 = .I si Q57 = 9 ou (Consdope = .I et Q57 ≠  2 ou 9) 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 A consommé 1238 26,1 
2 N’a pas consommé 3514 73,9 
    
 Total 4752 100.0 
.I Inconnu 19  



99 

 
DROG1  

 

• Dénominateur : Tous les répondants  
 

• Description : Cannabis - feu 
 

• Question : Q56a 
 

• Construction : 
 
 

Drog1 = 0 si Q56a= 0, 1, 2 ou 3 
 
Drog1 = 1 si Q56a = 4 
 
Drog1 = 4 si Q56a = 5 
 
Drog1 = 5 si Q56a = 6 
 
Drog1 = .I si Q56a = 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

0 1 fois ou moins par mois 3905 82,6 
1 1 à 2 fois par semaine 356 7,5 
4 3 fois ou plus par semaine 261 5,5 
5 Tous les jours 206 4,4 
    
 Total 4728 100.0 
.I Inconnu 43  



100 

 
DROG2  

 

• Dénominateur : Tous les répondants  
 

• Description : Cocaïne - feu 
 

• Question : Q56b 
 

• Construction : 
 
 

Drog2 = 0 si Q56b= 0 
 
Drog2 = 1 si Q56b = 1 ou 2 
 
Drog2 = 2 si Q56b = 3 
 
Drog2 = 3 si Q56b = 4 
 
Drog2 = 4 si Q56b = 5 
 
Drog2 = 5 si Q56b = 6 
 
Drog2 = .I si Q56b = 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

0 Pas consommé 4383 94,8 
1 1 fois ou moins par mois 177 3,8 
2 1 fois par mois 27 0,6 
3 1 à 2 fois par semaine 16 0,4 
4 3 fois ou plus par semaine 7 0,2 
5 Tous les jours 11 0,2 
    
 Total 4621 100.0 
.I Inconnu 150  



101 

 
DROG3  

 

• Dénominateur : Tous les répondants  
 

• Description : Colle / solvants - feu 
 

• Question : Q56c 
 

• Construction : 
 
 

Voir construction drog2 

 
Code Catégorie n pondéré et sans 

l’effet de plan 
% 

0 Pas consommé 4491 97,8 
1 Moins d’une fois par mois 88 1,9 
2 1 fois par mois 3 0,1 
3 1 à 2 fois par semaine 7 0,1 
5 Tous les jours 5 0,1 
    
 Total 4594 100.0 
.I Inconnu 177  



102 

 
DROG4  

 

• Dénominateur : Tous les répondants  
 

• Description : Hallucinogènes - feu 
 

• Question : Q56d 
 

• Construction : 
 
 

Voir construction drog2 
 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

0 Pas consommé 4060 87,5 
1 1 fois ou moins par mois 435 9,4 
2 1 fois par mois 75 1,6 
3 1 à 2 fois par semaine 50 1,1 
4 3 fois ou plus par semaine 14 0,3 
5 Tous les jours 6 0,1 
    
 Total 4641 100.0 
.I Inconnu 130  



103 

 
DROG5  

 

• Dénominateur : Tous les répondants  
 

• Description : Héroïne - feu 
 

• Question : Q56e 
 

• Construction : 
 
 

Drog5 = 0 si Q56e= 0 
 
Drog5 = 3 si Q56e = 1, 2 ou 3 
 
Drog5 = 4 si Q56e= 4 ou 5 
 
Drog5 = 5 si Q56e = 6 
 
Drog5 = .I si Q56e = 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

0 Pas consommé 4537 98,7 
3 1 fois ou moins par mois 44 1,0 
4 1 à 3 fois par semaine 8 0,2 
5 Tous les jours 5 0,1 
    
 Total 4594 100.0 
.I Inconnu 177  



104 

 
DROG6  

 

• Dénominateur : Tous les répondants  
 

• Description : Cannabis - feu 
 

• Question : Q56f 
 

• Construction : 
 
 

Drog6 = 0 si Q56f= 0, 1 ou 2  
 
Drog6 = 1 si Q56f = 3 ou 4 
 
Drog6 = 4 si Q56f = 5 
 
Drog6 = 5 si Q56f = 6 
 
Drog6 = .I si Q56f = 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

0 Moins d’une fois par mois 4509 98,0 
1 Une fois par mois à 1 - 2 fois par 

semaine 
78 1,7 

4 3 fois ou plus par semaine 4 0,1 
5 Tous les jours 8 0,2 
    
 Total 4600 100.0 
.I Inconnu 171  
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DROG7  

 

• Dénominateur : Tous les répondants  
 

• Description : Autres - feu 
 

• Question : Q56g 
 

• Construction : 
 

Voir construction drog1 
 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

0 1 fois ou moins par mois 4542 99,5 
1 1 à 2 fois par semaine 6 0,1 
4 3 fois ou plus par semaine 9 0,2 
5 Tous les jours 8 0,2 
    
 Total 4565 100.0 
.I Inconnu 206  

 
FEU19 

 

• Dénominateur : Tous les répondants  
 

• Description : Identification des feux – 19 items 
 

• Construction : 
 
 

La construction de cet indice est complexe. Cependant, l’on peut 
trouver la méthode d’attribution des scores pour l’indice dans le 
rapport de l’enquête à l’encadré 8.3. 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Feu vert 3801 84,0 
2 Feu jaune 488 10,8 
3 Feu rouge 236 5,2 
    
 Total 4525 100.0 
.I Inconnu 246  
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HALFREQ5 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Type de consommateur d’hallucinogènes 
 

• Question : Q56d 
 

• Construction : 
 
 

Même construction que CANFREQ5 avec la question Q56d. 
 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Abstinent  4060 87,5 
2 Expérimental  249 5,4 
3 Occasionnel  262 5,6 
4 Régulier 64 1,4 
5 Quotidien 6 0,1 
    
 Total 4641 100.0 
.I Inconnu 130  
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HALLFREQ 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Intensité de consommation d’hallucinogènes 
 

• Question : Q56d 
 

• Construction : 
 
 

Hallfreq=1 si q56d=0 
 
Hallfreq=2 si Q56d=1, 2 ou 3 
 
Hallfreq=3 si Q56d=4, 5 ou 6 
 
Hallfreq=.I si Q56d=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Jamais  4060 87,5 
2 1 fois par mois ou moins 510 11,0 
3 Plus d’une fois par mois 70 1,5 
    
 Total 4641 100.0 
.I Inconnu 130  
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HALLUCIN 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Consommation d’hallucinogène au cours de la dernière année 
 

• Question : Q56d 
 

• Construction : 
 
 

hallucin= 1 si Q56d=0 
 
hallucin= 2 si Q56d= 1, 2, 3, 4, 5 ou 6 
 
hallucin= .I si Q56d= 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 N’a pas consommé 4060 87,5 
2 A consommé 580 12,5 
    
 Total 4641 100.0 
.I Inconnu 130  
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HEROINE 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Consommation d’héroïne au cours de la dernière année 
 

• Question : Q56e 
 

• Construction : 
 
 

heroine= 1 si Q56e=0 
 
heroine = 2 si Q56e= 1, 2, 3, 4, 5 ou 6 
 
heroine = .I si Q56e= 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 N’a pas consommé 4537 98,8 
2 A consommé 57 1,2 
    
 Total 4594 100.0 
.I Inconnu 177  
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INJECTE 

 

• Dénominateur : Tous les répondants  
 

• Description : Injection de drogue 
 

• Question : Q60 
 

• Indice : Consdope 

• Construction : 
 
 

Injecte  = 1 si Q60= 1 et Consdope = 1 
 
Injecte  = 2 si (Q60= 2 et Consdope = 1 ou .I) ou Injecte ≠  1 ou .I 
 
Injecte  = .I si Q60= 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Oui 35 0,7 
2 Non 4 699 99,3 
    
 Total 4 735 100.0 
.I Inconnu 36  
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LSD 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence au LSD 
 

• Question : Q61b 
 

• Construction : 
 
 

LSD= 1 si Q61b=1 
 
LSD = 2 si Q61b= 2 
 
LSD = .I si Q61b= 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 A consommé 208 4,4 
2 N’a pas consommé 4536 95,6 
    
 Total 4744 100.0 
.I Inconnu 27  
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MARI 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Consommation de marijuana au cours de la dernière année 
 

• Question : Q56a 
 

• Construction : 
 
 

mari= 1 si Q56a=0 
 
mari = 2 si Q56a= 1, 2, 3, 4, 5 ou 6 
 
mari = .I si Q56a= 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 N’a pas consommé 2880 60,9 
2 A consommé 1848 39,1 
    
 Total 4728 100.0 
.I Inconnu 43  
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PCP 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence au PCP 
 

• Question : Q61a 
 

• Construction : 
 
 

PCP= 1 si Q61a=1 
 
PCP= 2 si Q61a= 2 
 
PCP= .I si Q61a= 9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 A consommé 174 3,7 
2 N’a pas consommé 4556 96,3 
    
 Total 4730 100.0 

.I Inconnu 41  
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SPA 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Polyconsommation de substances psychoactives 
 

• Indices: Alcool et Consdope 
 

• Construction : 
 
 

Spa=0 si Alcool = 1 et Consdope = 0 
 
Spa=1 si Alcool = 2 et Consdope = 0 
 
Spa=2 si Alcool = 1 et Consdope = 1 
 
Spa=3 si Alcool = 2 et Consdope = 1 
 
Spa=.I si Alcool = .I ou Consdope = .I 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Pas consommé 1338 28,3 
2 Alcool seulement 1435 30,4 
3 Drogue seulement 129 2,7 
4 Alcool et drogue 1821 38,6 
    
 Total 4723 100.0 
.I Inconnu 48  
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JEUX 
 
 
D4J2 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Indice de jeu problématique DSM-IV-J à 2 catégories 
 

• Indice : D4J3 
 

• Construction : 
 
 

D4j2=1 si D4j3=1 
 
D4j2=2 si D4j3=2 
 
D4j2=3 si D4j3=3 ou 4 
 
D4j2=.I si D4j3=.I 

 

Code Catégorie n pondéré et sans l’effet 
de plan 

% 

1 Non joueur 2302 48,4 
2 Joueur sans problème 2109 44,4 
3 Joueur pathologique potentiel 341 7,2 
    
 Total 4753 100.0 
.I Inconnu 18  
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D4J3 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description :  Indice de jeu problématique DSM-IV-J à 3 catégories 
 

• Question : Q65a  à Q65l 
 

• Construction : 
 
 

Indices temporaires : Q65ar, Q65br, Q65cr, Q65dr, Q65er, Q65fr, Q65lr, 
Q65ghir et Q65jkr. 
 
Pour chacune des questions Q65a à Q65f et Q65l, la catégorie de réponse 1 
devient 0, on regroupe les catégories de réponses 2, 3 et 4 qui devient 1 et enfin la 
catégorie de réponse 9 devient .I  
(Ex :  Q65ar=0 si Q65a=1 

Q65ar=1 si Q65a=2, 3 ou 4 
Q65ar=.I si Q65a=9). 

Pour les indices Q65ghir et Q65jkr, on a : 
 
Q65ghir=1 si Q65g=2, 3 ou 4 ou Q65h=2, 3 ou 4 ou Q65i=2, 3 ou 4 
Q65ghir=0 si Q65ghir ≠ 1 et (Q65g=1 ou Q65h=1 ou Q65i=1) 
Q65ghir=.I si Q65ghir ≠ 0 ou 1 et (Q65g=9 et Q65h=9 et Q65i=9) 
 
Q65jkr=1 si Q65j=2, 3 ou 4 ou Q65k=3 ou 4  
Q65jkr=0 si Q65jkr ≠ 1 et (Q65j=1 ou Q65k=1 ou 2) 
Q65jkr=.I si Q65jkr ≠ 0 ou 1 et (Q65j=9 et Q65k=9) 
 
Dm2 = somme des réponses positives (code 1) des indices Q65ar, Q65br, Q65cr, 
Q65dr, Q65er, Q65fr, Q65lr, Q65ghir et Q65jkr 
Miss = somme des réponses positives (code .I) des indices Q65ar, Q65br, Q65cr, 
Q65dr, Q65er, Q65fr, Q65lr, Q65ghir et Q65jkr 
 
D4j3=2 si dm2=0 ou 1 et miss<3 
 
D4j3=3 si dm2=2 ou 3 et miss<3 
 
D4j3=4 si dm2>3  
 
D4j3=.I si miss=9 ou (dm2<4 et miss>2) 

 
D4j3=1 si Q63=2 ou Q64a à Q64k=0 
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Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Non joueur 2302 48,4 
2 Joueur sans problème 2109 44,4 
3 Joueur à risque 230 4,8 
4 Joueur pathologique potentiel 111 2,3 
    
 Total 4753 100.0 
.I Inconnu 18  
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D4MRJ2 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Indice de jeu problématique DSM-IV-MR-J à 2 catégories 
 

• Indice : D4MRJ3 
 

• Construction : 
 
 

D4mrj2=1 si D4mrj3=1 
 
D4mrj2=2 si D4mrj3=2 
 
D4mrj2=3 si D4mrj3=3 ou 4 
 
D4mrj2=.I si D4mrj3=.I 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Non joueur 2302 48,4 
2 Joueur sans problème 2275 47,9 
3 Joueur pathologique potentiel 176 3,7 
    
 Total 4753 100.0 
.I Inconnu 18  
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D4MRJ3 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Indice de jeu problématique DSM-IV- MR-J à 3 catégories 
 

• Question : Q65a  à Q65l 
 

• Construction : 
 

Indices temporaires : Q75ar, Q75br, Q75cr, Q75dr, Q75er, Q75fr, Q75lr, 
Q75ghir et Q75jkr. 
 
Les indices Q75ar et Q75lr ont la même construction  
Ex :  Q75ar=0 si Q65a=1, 2 ou 3 

Q75ar=1 si Q65a= 4 
Q75ar=.I si Q65a=9 

 
Les indices Q75br et Q75fr ont la même construction  
Ex :  Q75br=0 si Q65b=1 

Q75br=1 si Q65b= 2, 3 ou 4 
Q75br=.I si Q65b=9 

 
Les indices Q75cr, Q75dr et Q75er ont la même construction  
Ex :  Q75cr=0 si Q65c=1 ou 2  

Q75cr=1 si Q65c= 3 ou 4 
Q75cr=.I si Q65c=9 

 
Pour les indices Q65ghir et Q65jkr, on a : 
 
Q75ghir=1 si Q65g=2, 3 ou 4 ou Q65h=2, 3 ou 4 ou Q65i=2, 3 ou 4 
Q75ghir=0 si Q75ghir ≠ 1 et (Q65g=1 ou Q65h=1 ou Q65i=1) 
Q75ghir=.I si Q75ghir ≠ 0 ou 1 et (Q65g=9 et Q65h=9 et Q65i=9) 
 
Q75jkr=1 si Q65j=2, 3 ou 4 ou Q65k=2, 3 ou 4  
Q75jkr=0 si Q75jkr ≠ 1 et (Q65j=1 ou Q65k=1) 
Q75jkr=.I si Q75jkr ≠ 0 ou 1 et (Q65j=9 et Q65k=9) 
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Dm2 = somme des réponses positives (code 1) des indices Q75ar, Q75br, Q75cr, 
Q75dr, Q75er, Q75fr, Q75lr, Q75ghir et Q75jkr 
Miss = somme des réponses positives (code .I) des indices Q75ar, Q75br, Q75cr, 
Q75dr, Q75er, Q75fr, Q75lr, Q75ghir et Q75jkr 

 
 

D4mrj3=2 si dm2=0 ou 1 et miss<3 
 
D4mrj3=3 si dm2=2 ou 3 et miss<3 
 
D4mrj3=4 si dm2>3  
 
D4mrj3=.I si miss=9 ou (dm2<4 et miss>2) 
 
D4mrj3=1 si Q63=2 ou Q64a à Q64k=0 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Non joueur 2302 48,4 
2 Joueur sans problème 2275 47,9 
3 Joueur à risque 125 2,6 
4 Joueur pathologique potentiel 51 1,1 
    
 Total 4753 100.0 
.I Inconnu 18  
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JEUETAT2 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description :  Prévalence, jouer à des jeux étatisés dans les 12 mois précédant l’enquête 
 

• Indices : Q64ar2, Q64br2, Q64cr2, Q64dr2, Q64fr2 et Q64ir2  
 

• Construction : 
 
 

Initialisation : Jeuetat2=1 
 
Jeuetat2=2 si Q64ar2=1 et Q64br2=1 et Q64cr2=1 et Q64dr2=1 et 

Q64fr2=1 et Q64ir2=1 
 
Jeuetat2=.I si Q64ar2=.I et Q64br2=.I et Q64cr2=.I et Q64dr2=.I et 

Q64fr2=.I et Q64ir2=.I 
 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 A joué 2054 43,7 
2 N’a pas joué 2649 56,3 
    
 Total 4703 100.0 
.I Inconnu 68  
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JEUETAT3 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Fréquence, jouer à des jeux étatisés dans les 12 mois précédant l’enquête 
(type de joueur) 

 

• Indices : Q64ar3, Q64br3, Q64cr3, Q64dr3, Q64fr3 et Q64ir3 
 

• Construction : 
 
 

Initialisation : Jeuetat3=2 
 
Jeuetat3=1 si Q64ar3=1 et Q64br3=1 et Q64cr3=1 et Q64dr3=1 et 

Q64fr3=1 et Q64ir3=1 
 
Jeuetat3=.I si Q64ar3=.I et Q64br3=.I et Q64cr3=.I et Q64dr3=.I et 

Q64fr3=.I et Q64ir3=.I 
 
Jeuetat3=3 si Q64ar3=2 ou Q64br3=2 ou Q64cr3=2 ou Q64dr3=2 ou 

Q64fr3=2 ou Q64ir3=2 
 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Ne joue pas 2649 56,3 
2 Joueur occasionnel 1819 38,7 
3 Joueur habituel 234 5,0 
    
 Total 4703 100.0 
.I Inconnu 68  
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JEUPRIV2 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description :  Prévalence, jouer à des jeux privés dans les 12 mois précédant l’enquête 
 

• Indices : Q64er2, Q64gr2, Q64hr2, Q64jr2 et Q64kr2 
 

• Construction : 
 

Initialisation : Jeupriv2=1 
 
Jeupriv2=2 si Q64er2=1 et Q64gr2=1 et Q64hr2=1 et Q64jr2=1 et  

Q64kr2=1 
 
Jeupriv2=.I si Q64er2=.I et Q64gr2=.I et Q64hr2=.I et Q64jr2=.I et  

Q64kr2=.I 
 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 A joué 1519 32,3 
2 N’a pas joué 3178 67,7 
    
 Total 4697 100.0 
.I Inconnu 74  
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JEUPRIV3 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence, jouer à des jeux privés dans les 12 mois  
précédant l’enquête (type de joueur) 
 

• Indices : Q64er3 Q64gr3, Q64hr3, Q64jr3 et Q64kr3 
 

• Construction : 
 
 

Initialisation : Jeupriv3=2 
 
Jeupriv3=1 si Q64er3=1 et Q64gr3=1 et Q64hr3=1 et Q64jr3=1 et  

Q64kr3=1 
 
Jeupriv3=.I si Q64er3=.I et Q64gr3=.I et Q64hr3=.I et Q64jr3=.I et  

Q64kr3=.I 
 
Jeupriv3=3 si Q64er3=2 ou Q64gr3=2 ou Q64hr3=2 ou Q64jr3=2   

ou Q64kr3=2 
 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Ne joue pas 3178 67,7 
2 Joueur occasionnel 1278 27,2 
3 Joueur habituel 241 5,1 
    
 Total 4697 100.0 
.I Inconnu 74  
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JEUTYPE 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description :  Type de joueur, selon la participation dans les 12 mois précédant l’enquête 
 

• Indices : Q64ar3, Q64br3, Q64cr3, Q64dr3, Q64er3, Q64fr3, 
Q64gr3, Q64hr3, Q64ir3, Q64jr3 et Q64kr3 

 

• Construction : 
 
 

Initialisation : Jeutype=2 
 
Jeutype=1 si Q64ar3=1 et Q64br3=1 et Q64cr3=1 et Q64dr3=1   

et Q64er3=1 et Q64fr3=1 et  Q64gr3=1 et  
Q64hr3=1 et Q64ir3=1 et Q64jr3=1 et Q64kr3=1 

 
Jeutype=.I si Q64ar3=.I et Q64br3=.I et Q64cr3=.I et Q64dr3=.I 

et Q64er3=.I et Q64fr3=.I et  Q64gr3=.I et  
Q64hr3=.I et Q64ir3=.I et Q64jr3=.I et Q64kr3=.I 

 
Jeutype=3 si Q64ar3=2 or Q64br3=2 or Q64cr3=2 or Q64dr3=2   

or Q64er3=2 or Q64fr3=2 or Q64gr3=2 or 
Q64hr3=2 or Q64ir3=2 or Q64jr3=2 or Q64kr3=2 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Ne joue pas 2302 48,9 
2 Joueur occasionnel 2028 43,0 
3 Joueur habituel 381 8,1 
    
 Total 4712 100.0 
.I Inconnu 59  
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JEUX 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence aux jeux dans les 12 mois précédant l’enquête 
 

• Indices : Q64ar2, Q64br2, Q64cr2, Q64dr2, Q64er2, Q64fr2, Q64gr2, Q64hr2, 
Q64ir2, Q64jr2 et Q64kr2 

 

• Construction : 
 
 

Initialisation : Jeux=1 
 
Jeux=2 si Q64ar2=2 et Q64br2=2 et Q64cr2=2 et Q64dr2=2 et   

Q64er2=2 et Q64fr2=2 et Q64gr2=2 et Q64hr2=2 et   
Q64ir2=2 et Q64jr2=2 et Q64kr2=2 

 
Jeux=.I si Q64ar2=.I et Q64br2=.I et Q64cr2=.I et Q64dr2=.I et   

Q64er2=.I et Q64fr2=.I et Q64gr2=.I et Q64hr2=.I et   
Q64ir2=.I et Q64jr2=.I et Q64kr2=.I 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 A joué 2410 51,1 
2 N’a pas joué 2302 48,9 
    
 Total 4712 100.0 
.I Inconnu 59  
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Q64AR2 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence, achat de billet de loterie dans les 12 mois précédant l’enquête 
 

• Questions : Q63 et Q64a 
 

• Construction : 
 
 

Q64ar2=1 si Q64a=1, 2, 3, 4, 5 ou 6 
 
Q64ar2=2 si Q63=2 ou Q64a=0 
 
Q64ar2=.I si Q63=9 ou Q64a=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 A acheté des billets 666 14,2 
2 N’a pas acheté de billets 4011 85,8 
    
 Total 4677 100.0 
.I Inconnu 94  
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Q64AR3 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence, achat de billet de loterie dans les 12 mois précédant l’enquête 
(type de joueur) 

 

• Questions : Q63 et Q64a 
 

• Construction : 
 

Q64ar3=1 si Q63=2 ou Q64a=0 
 
Q64ar3=2 si Q64a=1, 2 ou 3 
 
Q64ar3=3 si Q64a=4, 5 ou 6 
 
Q64ar3=.I si Q63=9 ou Q64a=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Non joueurs 4011 85,8 
2 Joueurs occasionnels 623 13,3 
3 Joueurs habituels 43 0,9 
    
 Total 4677 100.0 
.I Inconnu 94  
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Q64BR2 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence, jouer à mise-o-jeu dans les 12 mois précédant l’enquête 
 

• Questions : Q63 et Q64b 
 

• Construction : 
 
 

Q64br2=1 si Q64b=1, 2, 3, 4, 5 ou 6 
 
Q64br2=2 si Q63=2 ou Q64b=0 
 
Q64br2=.I si Q63=9 ou Q64b=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 A joué 249 5,4 
2 N’a pas joué 4395 94,6 
    
 Total 4644 100.0 
.I Inconnu 127  
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Q64BR3 

 
Dénominateur : Tous les répondants 
 
Description : Prévalence, jouer à mise-o-jeu dans les 12 mois précédant l’enquête 

(type de joueur) 
 
Questions : Q63 et Q64b 
 
Construction : 
 
 

Q64br3=1 si Q63=2 ou Q64b=0 
 
Q64br3=2 si Q64b=1, 2 ou 3 
 
Q64br3=3 si Q64b=4, 5 ou 6 
 
Q64br3=.I si Q63=9 ou Q64b=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Non joueurs 4395 94,6 
2 Joueurs occasionnels 199 4,3 
3 Joueurs habituels 50 1,1 
    
 Total 4644 100.0 
.I Inconnu 127  
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Q64CR2 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence, gratteux dans les 12 mois précédant l’enquête 
 

• Questions : Q63 et Q64c 
 

• Construction : 
 
 

Q64cr2=1 si Q64c=1, 2, 3, 4, 5 ou 6 
 
Q64cr2=2 si Q63=2 ou Q64c=0 
 
Q64cr2=.I si Q63=9 ou Q64c=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 A joué 1740 37,3 
2 N’a pas joué 2926 62,7 
    
 Total 4666 100.0 
.I Inconnu 105  
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Q64CR3 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence, gratteux dans les 12 mois précédant l’enquête (type de joueur) 
 

• Questions : Q63 et Q64c 
 

• Construction : 
 
 

Q64cr3=1 si Q63=2 ou Q64c=0 
 
Q64cr3=2 si Q64c=1, 2 ou 3 
 
Q64cr3=3 si Q64c=4, 5 ou 6 
 
Q64cr3=.I si Q63=9 ou Q64c=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Non joueurs 2926 62,7 
2 Joueurs occasionnels 1584 33,9 
3 Joueurs habituels 156 3,4 
    
 Total 4666 100.0 
.I Inconnu 105  



133 

 
Q64DR2 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence, bingo dans les 12 mois précédant l’enquête 
 

• Questions : Q63 et Q64d 
 

• Construction : 
 
 

Q64dr2=1 si Q64d=1, 2, 3, 4, 5 ou 6 
 
Q64dr2=2 si Q63=2 ou Q64d=0 
 
Q64dr2=.I si Q63=9 ou Q64d=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 A joué 650 14,0 
2 N’a pas joué 4003 86,0 
    
 Total 4653 100.0 
.I Inconnu 118  



134 

 
Q64DR3 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence, bingo dans les 12 mois précédant l’enquête (type de joueur) 
 

• Questions : Q63 et Q64d 
 

• Construction : 
 
 

Q64dr3=1 si Q63=2 ou Q64d=0 
 
Q64dr3=2 si Q64d=1, 2 ou 3 
 
Q64dr3=3 si Q64d=4, 5 ou 6 
 
Q64dr3=.I si Q63=9 ou Q64d=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Non joueurs 4003 86,0 
2 Joueurs occasionnels 611 13,1 
3 Joueurs habituels 40 0,9 
    
 Total 4653 100.0 
.I Inconnu 118  



135 

 
Q64ER2 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence, miser ou gager sur internet dans les 12 mois précédant l’enquête 
 

• Questions : Q63 et Q64e 
 

• Construction : 
 
 

Q64er2=1 si Q64e=1, 2, 3, 4, 5 ou 6 
 
Q64er2=2 si Q63=2 ou Q64e=0 
 
Q64er2=.I si Q63=9 ou Q64e=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 A joué 172 3,7 
2 N’a pas joué 4497 96,3 
    
 Total 4669 100.0 
.I Inconnu 102  



136 

 
Q64ER3 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence, miser ou gager sur internet dans les 12 mois précédant l’enquête 
(type de joueur) 

 

• Questions : Q63 et Q64e 
 

• Construction : 
 
 

Q64er3=1 si Q63=2 ou Q64e=0 
 
Q64er3=2 si Q64e=1, 2 ou 3 
 
Q64er3=3 si Q64e=4, 5 ou 6 
 
Q64er3=.I si Q63=9 ou Q64e=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Non joueurs 4497 96,3 
2 Joueurs occasionnels 150 3,2 
3 Joueurs habituels 22 0,5 
    
 Total 4669 100.0 
.I Inconnu 102  



137 

 
Q64FR2 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence, vidéo loterie dans les 12 mois précédant l’enquête 
 

• Questions : Q63 et Q64f 
 

• Construction : 
 
 

Q64fr2=1 si Q64f=1, 2, 3, 4, 5 ou 6 
 
Q64fr2=2 si Q63=2 ou Q64f=0 
 
Q64fr2=.I si Q63=9 ou Q64f=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 A joué 378 8,1 
2 N’a pas joué 4293 91,9 
    
 Total 4671 100.0 
.I Inconnu 100  



138 

 
Q64FR3 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence, vidéo loterie dans les 12 mois précédant l’enquête (type de joueur) 
 

• Questions : Q63 et Q64f 
 

• Construction : 
 
 

Q64fr3=1 si Q63=2 ou Q64f=0 
 
Q64fr3=2 si Q64f=1, 2 ou 3 
 
Q64fr3=3 si Q64f=4, 5 ou 6 
 
Q64fr3=.I si Q63=9 ou Q64f=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Non joueurs 4293 91,9 
2 Joueurs occasionnels 338 7,2 
3 Joueurs habituels 40 0,9 
    
 Total 4671 100.0 
.I Inconnu 100  



139 

 
Q64GR2 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence, jeux de cartes dans les 12 mois précédant l’enquête 
 

• Questions : Q63 et Q64g 
 

• Construction : 
 
 

Q64gr2=1 si Q64g=1, 2, 3, 4, 5 ou 6 
 
Q64gr2=2 si Q63=2 ou Q64g=0 
 
Q64gr2=.I si Q63=9 ou Q64g=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 A joué 984 21,0 
2 N’a pas joué 3692 79,0 
    
 Total 4676 100.0 
.I Inconnu 95  



140 

 
Q64GR3 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence, jeux de cartes dans les 12 mois précédant l’enquête (type de joueur) 
 

• Questions : Q63 et Q64g 
 

• Construction : 
 
 

Q64gr3=1 si Q63=2 ou Q64g=0 
 
Q64gr3=2 si Q64g=1, 2 ou 3 
 
Q64gr3=3 si Q64g=4, 5 ou 6 
 
Q64gr3=.I si Q63=9 ou Q64g=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Non joueurs 3692 79,0 
2 Joueurs occasionnels 860 18,4 
3 Joueurs habituels 124 2,7 
    
 Total 4676 100.0 
.I Inconnu 95  



141 

 
Q64HR2 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence, paris sportifs dans les 12 mois précédant l’enquête  
 

• Questions : Q63 et Q64h 
 

• Construction : 
 
 

Q64hr2=1 si Q64h=1, 2, 3, 4, 5 ou 6 
 
Q64hr2=2 si Q63=2 ou Q64h=0 
 
Q64hr2=.I si Q63=9 ou Q64h=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 A joué 590 12,6 
2 N’a pas joué 4087 87,4 
    
 Total 4677 100.0 
.I Inconnu 94  



142 

 
Q64HR3 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence, paris sportifs dans les 12 mois précédant l’enquête (type de joueur) 
 

• Questions : Q63 et Q64h 
 

• Construction : 
 
 

Q64hr3=1 si Q63=2 ou Q64h=0 
 
Q64hr3=2 si Q64h=1, 2 ou 3 
 
Q64hr3=3 si Q64h=4, 5 ou 6 
 
Q64hr3=.I si Q63=9 ou Q64h=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Non joueurs 4087 87,4 
2 Joueurs occasionnels 514 11,0 
3 Joueurs habituels 76 1,6 
    
 Total 4677 100.0 
.I Inconnu 94  



143 

 
Q64IR2 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence, casino dans les 12 mois précédant l’enquête 
 

• Questions : Q63 et Q64i 
 

• Construction : 
 
 

Q64ir2=1 si Q64i=1, 2, 3, 4, 5 ou 6 
 
Q64ir2=2 si Q63=2 ou Q64i=0 
 
Q64ir2=.I si Q63=9 ou Q64i=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 A joué 101 2,2 
2 N’a pas joué 4564 97,8 
    
 Total 4665 100.0 
.I Inconnu 106  



144 

 
Q64IR3 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence, casino dans les 12 mois précédant l’enquête (type de joueur) 
 

• Questions : Q63 et Q64i 
 

• Construction : 
 
 

Q64ir3=1 si Q63=2 ou Q64i=0 
 
Q64ir3=2 si Q64i=1, 2 ou 3 
 
Q64ir3=3 si Q64i=4, 5 ou 6 
 
Q64ir3=.I si Q63=9 ou Q64i=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Non joueurs 4564 97,8 
2 Joueurs occasionnels 94 2,0 
3 Joueurs habituels 8 0,2 
    
 Total 4665 100.0 
.I Inconnu 106  



145 

 
Q64JR2 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence, jeux d’habileté dans les 12 mois précédant l’enquête 
 

• Questions : Q63 et Q64j 
 

• Construction : 
 
 

Q64jr2=1 si Q64j=1, 2, 3, 4, 5 ou 6 
 
Q64jr2=2 si Q63=2 ou Q64j=0 
 
Q64jr2=.I si Q63=9 ou Q64j=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 A joué 829 17,7 
2 N’a pas joué 3851 82,3 
    
 Total 4680 100.0 
.I Inconnu 91  



146 

 
Q64JR3 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence, jeux d’habileté dans les 12 mois précédant l’enquête 
(type de joueur) 

 

• Questions : Q63 et Q64j 
 

• Construction : 
 
 

Q64jr3=1 si Q63=2 ou Q64j=0 
 
Q64jr3=2 si Q64j=1, 2 ou 3 
 
Q64jr3=3 si Q64j=4, 5 ou 6 
 
Q64jr3=.I si Q63=9 ou Q64j=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Non joueurs 3851 82,3 
2 Joueurs occasionnels 714 15,3 
3 Joueurs habituels 115 2,5 
    
 Total 4680 100.0 
.I Inconnu 91  



147 

 
Q64KR2 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence, autres jeux dans les 12 mois précédant l’enquête 
 

• Questions : Q63 et Q64k 
 

• Construction : 
 
 

Q64kr2=1 si Q64k=1, 2, 3, 4, 5 ou 6 
 
Q64kr2=2 si Q63=2 ou Q64k=0 
 
Q64kr2=.I si Q63=9 ou Q64k=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 A joué 489 10,5 
2 N’a pas joué 4170 89,5 
    
 Total 4659 100.0 
.I Inconnu 112  



148 

 
Q64KR3 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description : Prévalence, autres jeux dans les 12 mois précédant l’enquête (type de joueur) 
 

• Questions : Q63 et Q64k 
 

• Construction : 
 
 

Q64kr3=1 si Q63=2 ou Q64k=0 
 
Q64kr3=2 si Q64k=1, 2 ou 3 
 
Q64kr3=3 si Q64k=4, 5 ou 6 
 
Q64kr3=.I si Q63=9 ou Q64k=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 Non joueurs 4170 89,5 
2 Joueurs occasionnels 420 9,0 
3 Joueurs habituels 70 1,5 
    
 Total 4659 100.0 
.I Inconnu 112  



149 

 
Q64LR2 

 

• Dénominateur : Tous les répondants 
 

• Description :  Prévalence, billets de loterie reçus en cadeau dans les 12 mois précédant 
l’enquête 

 

• Question : Q63 et Q64l 
 

• Construction : 
 
 

Q64lr2=1 si Q64l=1, 2, 3, 4, 5 ou 6 
 
Q64lr2=2 si Q63=2 ou Q64l=0 
 
Q64lr2=.I si Q63=9 ou Q64l=9 

 

Code Catégorie n pondéré et sans 
l’effet de plan 

% 

1 A reçu des billets 1419 30,5 
2 N’a pas reçu de billets 3231 69,5 
    
 Total 4649 100.0 
.I Inconnu 122  

 


